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COM A METODOLOGIA WEBQUEST NO ENSINO DE SOLIDOS
GEOMETRICOS NO 9° ANO
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Luis Paulo Leopoldo Mercado?- luispaulomercado @gmail.com

RESUMO

A cada dia, faz-se necessdrio que o professor atenda a Sociedade do Conhecimento também
chamada Sociedade da Informacgdo. Para tanto, cabe ao professor adaptar-se ao uso das novas
tecnologias como metodologias de ensino, abragar as TIC como uma maneira de promover
uma aproximacdo da escola com o mundo em que o aluno vive. O objetivo desse estudo é
analisar como a sistemdtica de Webquest pode favorecer para que possam ser desenvolvidas e
incentivadas certas habilidades nos alunos, as quais sirvam de liame entre contetidos
matemadticos de forma contextualizada com as exigéncias atuais e as tecnologias inovadoras.
Para tanto, langou-se mao de uma pesquisa bibliogrifica de autores preconizadores da
temdtica seguida de aulas tendo o laboratério de informética como extensdo da sala de aula
para pesquisa, exercicios e criagdo da atividade Webquest a partir do Conteddo Sdélidos
Geométricos.

Palavras-chaves: TIC, Webquest, Educacdo Matemdtica.

ABSTRACT

Every day, it is necessary that the teacher meets the knowledge society also called the
information society. To this end, it is up to the teacher to adapt the use of new technologies as
teaching methodologies, embrace ICT as a way to promote a school closer to the world in
which the student lives. The aim of this study is to analyze how the system of Webquest may
favor so that they can be developed and encouraged certain skills in students, which serve as a
link between mathematical content in context to current demands and innovative
technologies. To this end, it employed one of a literature search of preachers authors of
thematic lessons then having the computer lab as an extension of the classroom for research,
exercises and creation of Webquest activity from the Content Solid Geometric.

Keywords: Information and Communication Technologies. Webquest. Mathematics
Education.



1 INTRODUCAO

No novo cendrio da educacdo, alicercado pelas tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC), discute-se sua utilizacio como mediadoras no processo de
ensino/aprendizagem. Desta forma, é um consenso que as mudangas ocorridas na sociedade
acabaram por dar margem a inser¢do das tecnologias nas praticas, simples ou complexas, do
dia-a-dia.

No mundo globalizado, as TIC passaram a ser inseridas no cotidiano e, assim, tanto as
informacdes quanto os conhecimentos advém com uma intensidade maior e bem maior
também sua frequéncia através de computadores e da internet. Com o passar do tempo, 0 uso
das TIC se aproximou da educacdao de modo que os professores passaram a se interessar em
aplica-las, de forma produtiva, como pratica metodoldgica.

Conforme Costa e Schimiguel (2012, p. 1) “a integracdo de novas midias como
computador e Internet ndo € mais novidade estranha a sala de aula, pelo contrdrio, podem
contribuir para a criagdo de novas estratégias de ensino, aprendizagem e autocapacitacao”.
Neste conceito, tecnologia educacional pode ser enunciada como o conjunto de
procedimentos (técnicas) que visam facilitar os processos de ensino e aprendizagem com a
utilizagdo de meios (instrumentais, simbolicos ou organizadores) e suas consequentes
transformacdes culturais. Sendo assim, o uso do jornal, revista, video, TV, data show e
computador agregam um facilitador nas acdes em sala de aula, podem ser utilizados como
tarefas pedagdgicas que vinculam o que se aprende em sala de aula com o mundo exterior. As
inovagdes tecnoldgicas e as inimeras possibilidades que essas tecnologias podem nos trazer,
certamente sao valiosos instrumentos que devem ser cada vez mais utilizados na darea
educacional. Desta forma, a escola deve acompanhar o desenvolvimento da sociedade,
percebendo que a relacdo entre ambas € fundamental dentro do processo de ensino
aprendizagem. Entdo, o professor deve buscar meios para despertar a curiosidade dos alunos
saindo do formato de aula convencional e adentrando no mundo tecnolégico, possibilitando a
aquisicao de novas habilidades, valores e atitudes ao aluno que estard envolvido nesta nova
linguagem e desperto para o aprendizado.

Movidos por estes avancos tecnoldgicos e pelas praticas educativas, percebeu-se a
necessidade da realizacdo da andlise do potencial da Webquest como ferramenta
metodoldgica para criar um espaco de aprendizagem colaborativa nas aulas de Matematica, de
modo a demonstrar os beneficios da utilizagdo desta ferramenta no exercicio da docéncia

direcionada a alunos do 9° ano de uma escola municipal na cidade de Arapiraca-AL.



Em 2014, o resultado do Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA), que
avaliou a capacidade de 85 mil estudantes, de 15 anos de idade, do mundo inteiro para resolver
problemas de matematica aplicados a vida real revelou que o Brasil ficou em 38° lugar, com 428
pontos, em um total de 44 paises, o que demonstra a dificuldade enfrentada pelos estudantes
mediante a aplicacdo desta disciplina. O que fazer para alterar este quadro? Seriam as metodologias
de ensino aplicadas, responsdveis por este resultado?

De acordo com um estudo desenvolvido por Delai, Liibeck e Nieradka (2010), para
muitos alunos, a Matematica € uma das piores, sendo a pior disciplina durante a vida escolar pelo
fato de ser considerada de dificil entendimento e aprendizagem e ndo ser interessante. Nao
conseguem entender a Matemadtica que a escola ensina e, nas vezes que compreendem, sentem
dificuldade em utilizar o conhecimento matemdtico adquirido. Geralmente acontece a
desmotivagdo em acompanhar os conteidos, pois nao sentem o professor proporcionar um
ambiente motivacional que os deixassem menos ansiosos, que os deixassem seguros no
acompanhamento das aulas.

Ocupando o primeiro lugar entre as disciplinas que mais reprovam, a Matematica é
considerada, pelos estudantes, de dificil compreensdao. Atrelado a este fato, costumeira é a
compreensdo e a divulgacdo de que ndo existe, nessa ci€ncia exata, um significado pratico e
aplicavel para a vida. A postura dos alunos revela haver um abismo entre a Matematica
estudada na sala de aula e a que se usa no dia-a-dia.

Tal fato demonstra a necessidade da implantacdo de outras metodologias de ensino de
forma a amenizar ou desvincular a Matemética do perfil de complexa na rede de ensino
brasileira, fazendo a aplicacdo do contetido com o cotidiano do aluno e também utilizando as
TIC como forma de iniciar a solucdo deste problema.

O problema deste estudo é: a utilizacdo da webquest, por ser uma metodologia
diferenciada, totalmente vinculada a internet em sua sequéncia de execucgdo, € facilitadora na
aprendizagem do contetudo de sdlidos geométricos, no 9° ano, na disciplina de Matematica de
uma escola municipal de Arapiraca-AL?

Este estudo teve como objetivo geral investigar as potencialidades do uso da webquest
como alternativa metodoldgica para criar espago de aprendizagem colaborativa nas aulas de
Matemadtica. Para contemplar este objetivo geral, foram trabalhados os seguintes objetivos
especificos: avaliar o impacto da utilizagdo da webquest, como pritica metodologica, na
aprendizagem dos alunos acerca dos conteudos matematicos abordados durante a pesquisa;
verificar, a partir da opinido dos alunos envolvidos, os beneficios e limitagdes de uma webquest

destinada ao ensino de Matemdtica. A metodologia aplicada envolveu a estruturacdo e



aplicacdo de uma Webquest como metodologia diddtica de maneira que os alunos se
envolvam no desenvolvimento de tarefas de investigac@o a partir da utilizacdo dos recursos da
internet.

Para a elaboracdo desse estudo foi feita uma revisdo bibliogrifica analisando a
utilizacdo das TIC como ferramentas pedagdgicas tendo como base o paradigma da educagdo
que alerta para a importancia dos professores estarem aptos para trabalhar rumo ao processo
de desenvolvimento cognitivo libertador dindmico e ao mesmo tempo desafiador que explora
as multiplas competéncias dos estudantes. Saber qual é o real papel das TIC nesse novo
contexto é de grande relevancia da mesma forma que € fundamental uma adequada formacgao
inicial seguida de formacgdo continuada dos professores € o cumprimento por parte do Estado
do seu papel frente a essa explosdo tecnologica. Ao mesmo tempo em que esse estudo
averigua a importancia das TIC como ferramentas pedagdgicas, destaca também o qudo é
importante para o professor a formacdo continuada, suporte para que este se sobressaia nesse
contexto cibernético, pois segundo Novoa (1995, p.14) “ndo héd ensino de qualidade, nem
reforma educativa, nem inovag¢ao pedagdgica sem uma adequada formacao de professores”.
Estando habilitado, sentir-se-a seguro e capaz para incorporar, criativa e criticamente, as TIC
em sua pratica pedagdgica.

O estudo foi realizado em duas turmas de 9° ano, compostas por 46 alunos cada, numa
unidade de ensino municipal localizada em Arapiraca, interior do estado de Alagoas, que
funciona com trés turnos com as modalidades do fundamental regular e fundamental EJA. A
faixa etdria dos alunos compreende entre 14 e 15 anos, situag@o tipica nas escolas da regido.
Foram selecionados 14 alunos de cada turma, a partir de uma atividade em sala de aula, com
questdes envolvendo os conhecimentos prévios destes em relagdo ao contetido Sdélidos
Geométricos, para realizarem as atividades da Webquest proposta, sendo que estes grupos
foram definidos como “Grupo X” e “Grupo Y.

Pelo fato de, nas duas turmas acontecerem aulas consecutivas, em atividades para uso
do laboratério, era ideal trabalhar sempre com metade da turma, revezando com os demais
alunos no outro momento, pois sdo turmas grandiosas e o laboratdrio ndo dispor de tantas
maquinas em funcionamento. Para a aplicacdo da webquest foi utilizada acdo diferenciada ja
que seria usado o laboratdrio de outra institui¢do, o que possibilitaria levar os dois grupos.

Foi utilizada uma webquest curta, que segundo Carlan et al (2010, p. 266) “é uma
atividade planejada que exige menos tempo de preparacio e aplicagdo, podendo durar alguns

dias ou semanas”.



O estudo teve como contetdido de suporte os s6lidos geométricos. Para a sua realizacdo,
inicialmente foi ministrado o conteido em sala de aula sem fazer uso das tecnologias.
Sequenciando, os alunos foram apresentados a nova metodologia através de uma breve
explanacdo sobre o que é a webquest e como pode contribuir na aprendizagem. Realizada esta
etapa, os grupos de alunos selecionados para participar da pesquisa foram encaminhados ao
laboratdrio de informadtica e utilizaram a webquest para a realizacdo de atividades com sélidos
geométricos.

No segundo momento, em data e hora pré-determinadas, os alunos foram submetidos a
avaliacdo do impacto causado pela utilizacdo da webquest através de questionario (Apéndice
I) previamente estruturado. Neste, seriam verificados os resultados do assunto trabalhado na
metodologia webquest, com relagdo ao desenvolvimento da aprendizagem, comparando-se
aos demais assuntos nos quais a metodologia ndo foi utilizada. Também foi aplicado um
segundo questiondrio (Apéndice II) apds a realizagdo da webquest. Neste, o aluno expressou
sua opinido acerca do uso da metodologia webquest para se ter conhecimento do impacto

causado pelo mesmo.

2 A EDUCACAO E O USO DAS TIC

Virios sdo os desafios enfrentados pelos professores no século XXI quando a ascensao
tecnolégica favoreceu para a ruptura de paradigma em decorréncia da teia de relagdes
concebida pelo conjunto de informagdes e conhecimento disponibilizados, assinalando assim
que o poder antes centrado na quantidade passou a centrar-se na qualidade. Nesse ambito,
tendo a internet como elemento comunicador, inicia-se a caminhada rumo a Era das Relacdes,
em que a educacdo deve estar voltada para o desenvolvimento dos sujeitos como um fator de
grande preponderdncia nesse momento de transicao entre a era material e a era relacional. E,
portanto, papel da educacdo desenvolver a abstracdo e compreensao dos conteudos.

Ao mesmo tempo em que contribuem para melhorar a capacidade de abstracdo, de
aprendizagem dos alunos, as TIC favorecem para melhorar a prética pedagdgica, tendo em
vista que o ensino ndo € verticalizado, também ndo € linear e pode extrapolar barreiras
impostas pelo espaco limitado das salas de aula em uma escola fechada. E proposto entio que
as escolas sejam abertas, individuos interajam e troquem informacdes. Mudancas sdo
imprescindiveis, mas para que acontecam, faz-se necessario que haja o empenho e
envolvimento de todos que fazem a educacao.

As tecnologias digitais abrem as portas para o mundo e as TIC sdo excelentes para

fomentar o processo pedagdgico necessdrio aos novos tempos, tempos de grandes



descobertas, ideias inovadoras. Vygotsky apud Baquero (1998) alerta sobre a importancia dos
instrumentos mediadores para que ocorra a aprendizagem. Os ambientes informatizados
apresentam-se como ferramentas de grande potencial no auxilio de alunos e professores, nos
processos de desenvolvimento cognitivo e ensino-aprendizagem. Moraes (1997, p.118)
caracterizou uma nova maneira de pensar a educa¢do com o termo “paradigma emergente”
pautada no construtivismo, interacionismo, sécio-cultural e transcendente. Na visdo dessa
autora, o conhecimento na Era da relacdo ndo € repassado. O sujeito precisa estar sempre
construindo.

Para esse construir sio necessarios os mediadores, o conhecimento acontece da
interacdo entre individuos, dentro de uma dialégica destes consigo mesmos e com o contexto
onde estdo inseridos, sem a tdo famosa inculcacdo. Conforme Moraes (1997, p. 211), “vem
dai, a importancia fundamental em focar a educacao voltada para o desenvolvimento humano,
como o fator preponderante desse momento de transicdo para uma transformacdo radical do

sujeito”. Para Moran (2013, p. 36)

A gestdo das tecnologias pelas escolas passa por trés etapas, até o momento. Na
primeira, as tecnologias sdo utilizadas para melhorar o que ja se vinha fazendo,
como o desempenho, a gestdo, para automatizar processos e diminuir custos. Na
segunda etapa, a escola insere parcialmente as tecnologias no projeto educacional.
Cria uma péagina na Internet ou Portal com algumas ferramentas de pesquisa e
comunicacdo, divulga textos e enderegos interessantes, desenvolve alguns projetos,
ha atividades no laboratério de informatica, introduz aos poucos as tecnologias
moéveis, mas mantém intocados, estrutura de aulas, disciplinas e hordrios. Na
terceira, com o amadurecimento da sua implantacdo e o avango da integragcdo das
tecnologias moveis, as escolas e as universidades repensam o seu projeto
pedagdgico, o seu plano estratégico e introduzem mudangas metodoldgicas e
curriculares significativas como a flexibilizacdo parcial do curriculo, com atividades
a distancia combinadas as presenciais.

E um processo demorado, no qual os resultados sdo percebidos timidamente. Tanto os
professores quanto os alunos ndo estdo preparados para esta impactante aplicacdo
diferenciada. De repente, se considerarmos que as TIC invadiram as escolas e deixaram a
todos inseguros com essa insercao, seria um argumento para analisar se vieram como solucao
ou problema. O uso das tecnologias no processo de aprendizagem traz uma gama de
possibilidades de aplicacdes dos recursos tecnologicos. Entretanto faz-se necessario criar um
ambiente propicio a descoberta, a criatividade, a reflexdo, as interacOes, a afetividade. E
fundamental que os objetivos pedagdgicos estejam bem definidos e que o planejamento do
trabalho a ser aplicado com o uso das TIC esteja bem articulado. Isso exigird fundamentacao
tedrica e conhecimentos dos recursos que aquela tecnologia proporcionara.

Sdo vdrios os investimentos feitos pelo governo para que a maioria dos alunos que

estuda na rede publica de ensino tenha acesso a essas TIC. Na atualidade, existem programas



do governo que fornecem, tanto para professores quanto para alunos, computadores portéteis
que os auxiliam neste novo contexto social. O governo também tem implementado
laboratdrios de informdtica com acesso a internet nas escolas. Portanto, gracas a ascensdo
tecnolégica, hoje hd mais alternativas pedagdgicas para serem colocadas a disposicao de
alunos e professores e a aprendizagem ser facilitada. Porém, para a aprendizagem ser
facilitada é necessdrio que se averigue o potencial que existe na utilizacdo dessas novas
tecnologias para que os alunos apreendam e sejam capazes de fazer abstracdo a partir do
aprendizado colaborativo.

O saber articular o acesso as TIC que os alunos t€ém com suas competéncias
académicas tem gerado muitas didvidas e discussdes no contexto educacional, a partir do
grande avanco das TIC. Especificamente, sobre os possiveis caminhos e atitudes que devem
ser tomados pelos professores no que se refere a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em sala
de aula, frente a multiplicidade de maneiras de ensinar, utilizando as TIC nesse processo.

Segundo Zulatto e Borba (2006, p. 12),

O uso de tecnologia Informadtica na sala de aula presencial é ainda um desafio, visto
que, para tanto, os professores precisam entrar em uma zona do risco (PENTEADO,
2001) em que os alunos, as vezes, sabem manipular melhor os computadores e
encontram solugdes originais a um problema dado, ou criam novos problemas que
nio sdo faceis de resolver. Além disso, é preciso que os professores tenham
conhecimento do recurso que pretendem utilizar e se sintam seguros para trilhar esse
caminho.

Essa metodologia pode ser benéfica no quesito de orientagdo ao aluno no uso criativo
da internet sem interferir nos rumos da pesquisa. Partindo desse contexto que € o uso
consciente das TIC, idealizamos a implantacdo da webquest como forma de desenvolvimento
em sala de aula buscando engrandecé-lo através de descobertas advindas com sua aplicagdo,
pois, os alunos utilizardo os servigos oferecidos pela internet como fonte de pesquisa e com
uma proposta de uma formacdo centrada na aprendizagem através da autonomia, mesmo

sendo mediados pelo professor.

3 TIC NO ENSINO DA MATEMATICA

O formato sob o qual € ensinada a disciplina de matematica nas escolas brasileiras
apresenta uma grande resisténcia frente as propostas de transformacgdo. Ainda hoje, o
professor se acha detentor da informacao e por meio da inculcacio vai repassando contetidos
muitas vezes desconexos enquanto o estudante vai absorvendo passivamente, sem questionar,

fato este que favorece para o0 mesmo ndo apreender e sim, repetir tal qual lhe foi repassado.



Virias transformacdes vém acontecendo desde a ascensdo tecnoldgica que ampliou as
fontes de informagao na sociedade como um todo e as escolas passaram a ser compreendidas
como espaco de formacdo de individuos capazes de se inserir nesse contexto globalizado. A
tarefa do professor deixou de ser repassador de conhecimento para ser mediador no processo
de ensino-aprendizagem. Essas transformacdes refletiram na pratica pedagdgica tradicional de
todas as disciplinas, sendo que a Matematica, devido sua caracteristica de Ciéncias Exatas,
tem inquietado professores da drea pela dificuldade de desmistificar a aprendizagem como
sendo apenas desenvolvimento cognitivo e passar a compreendé-la de forma holistica que
leva o sujeito a se desenvolver, também, social e afetivamente.

A Matematica, como todas as demais disciplinas, necessita de novas ferramentas para
contextualizar conteddos até entdo restritos a realizacdo de célculos para resultados exatos e
esperados, a partir da compreensdo do erro como um meio € nio como um fim. Assim, o
professor desta disciplina, precisa lancar mao de diferentes tecnologias para facilitar a
aquisicao de contetudos por parte de seus alunos e assim, a utilizacdo das TIC na Matematica
pode desbancar a ideia de que a disciplina ndo é aplicavel ao dia-a-dia.

A implantacdo destas novidades metodoldgicas fazendo uso das TIC ndo
desconfiguram a importancia do método tradicional de ensino. Porém, se somadas as praticas
tradicionais resultam positivamente tanto no ato de ensinar quanto o ato de apreender. Para

Oliveira (2009, p. 4),

A amplitude desta estratégia permite compreender as chamadas tecnologias
“tradicionais” (uso de solidos, giz e lousa, lapis e papel, régua e compasso etc) como
outras abordagens, igualmente vdlidas, e que podem, em dados momentos,
apresentar maior pertinéncia, de acordo com o cendrio, os sujeitos, as
disponibilidades de infraestrutura tecnoldgica, entre outros elementos.

O ponto crucial do processo de ensino € que o professor demonstre ao aluno que a
Matematica pode ser interessante e util, desenvolvendo no mesmo a capacidade de se tornar
mais curioso e interessado em compreender o conteido a ele transmitido. Mesmo que parte
dos professores entenda que a utilizagdo das TIC seja algo que realmente proporciona uma

melhoria nos resultados do processo ensino/aprendizagem, ainda sdo poucos os profissionais e

as escolas que lancam mao desta ferramenta. Segundo Santana (2002, p. 28)

O uso do computador no ensino de Matematica estd justamente na possibilidade
dessa ferramenta apresentar um “novo olhar” sobre problemas antigos, ou ainda, nas
acdes de manipulacdo que viabilizem novos questionamentos através de conjecturas
matematicas.

Para o autor citado, ndo € a utilizagao das TIC na Matematica que vai transferir para o

aluno caracteristicas investigativas importantes para a melhoria dos resultados almejados, e
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sim, a forma como o professor utiliza essas ferramentas na sala de aula. O que vem sendo
observado é que a utilizacdo de TIC pelos professores das diversas disciplinas, incluindo a
Matemadtica, € muito baixa em relagdo a outras atividades, segundo pesquisa divulgada pelo
Centro de Estudos da Fundacao Victor Civita, junto com o Ibope e o Laboratério de Sistemas
Integréveis da Universidade de Sao Paulo (LSIUSP). Foram pesquisadas 400 escolas em 13
capitais brasileiras, com objetivo de mapear o uso do computador e da Internet, assim como
investigar o uso de computador nos niveis fundamental e médio. Segundo a pesquisa 74% das
escolas entrevistadas possuem laboratérios de computacdo e 57% delas possuem
computadores na sala dos professores. (FVC, 2009)

Esses nimeros baixos em relacdo a adesdo dos professores as TIC como ferramenta
nas escolas, provavelmente estdo ligados ao fato desses profissionais ndo terem incorporado a
real importancia dessas ferramentas para um novo fazer pedagdgico que torne as aulas mais
atrativas e despertem nos educandos a vontade de aprender apreendendo, reformulando, a

partir das depuragdes feitas, depois dos contetidos vistos.

4 WEBQUEST E SUA APLICACAO NO PROCESSO ENSINO/APRENDIZAGEM

Em 1995, Bernie Dodge, professor de tecnologia educacional da San Diego State
University apresentou a metodologia webquest que deu um novo formato a maneira como
professores e alunos lidam com a informacgdo, novas possibilidades de interacio em ambiente
virtual e dentre essas, a webquest vem se destacando das demais como sendo uma
metodologia acessivel.

Dodge (1995) define webquest como “uma investigacdo orientada na qual algumas ou
todas as informacdes com as quais os aprendizes interagem sdo originadas de recursos da
Internet, opcionalmente suplementados por videoconferéncias”. Segundo Silva (2006, p. 16)
“essa definicdo parece ser simploria, na medida em que o surgimento e as caracteristicas de
uma atividade webquest ndo se restringem apenas a essa definicdo, haja vista o grande
desenvolvimento alcancado mundialmente por essa metodologia”™.

A webquest é uma proposta de abordagem criativa de qualquer assunto que tem como
propdsito maior reformular os espacos educativos utilizando as TIC, de maneira que os
envolvidos cooperem trocando informagdes e experiéncias € como resultado final obtenha-se
aprendizagem significativa, pois o individuo aprende muito mais e com maior qualidade
quando aprende com os outros. Portanto, cooperacdo € o elemento constituinte de maior
relevancia na webquest. Nesta, o papel do professor € ser orientador/mediador dos alunos, e

estes, pesquisadores e utilizadores de forma adequada de informagdes da internet.
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A metodologia webquest incentiva o professor a ser criativo, a ser o autor da obra e
isto o motivard para a aplicacdo desta técnica de ensino e divulgacdo da mesma, pois a autoria
¢ sindnima de engrandecimento pessoal. E uma metodologia que tem caracteristica
visualmente chamativa, pois, por ser uma péagina da internet despertard curiosidade nos
alunos. Transforma a aula num processo de constru¢do do conhecimento por atender aos
principios construtivistas: o professor ¢ um mediador, o aluno constréi seu préprio
conhecimento, objetiva questionar, averiguar, investigar. A partir dai o estudante gera novos
esquemas de conhecimento.

A organizacdo da metodologia webquest apresenta a seguinte estrutura:

Introducio: o professor contextualiza o tema da pesquisa fazendo com que os alunos
sejam instigados a descobrir o conteido a ser desenvolvido. Para despertar a aten¢do dos
alunos, segundo Abar e Barbosa (2008, p. 23), “deve ser colocada uma imagem interessante”;

Tarefa: o professor explicard com mais detalhes a atividade proposta e orientard os
alunos no desenvolvimento;

Processo: indica o passo a passo que os alunos devem fazer, bem como a
responsabilidade de cada um na execugdo da tarefa. Nesta fase, o professor tem um papel
essencial, pois € neste momento que surgem dividas por parte dos alunos acerca da execugao
das tarefas;

Recursos: disponibilizacdo de links, para os sites nos quais os alunos obterdo a
informagao necessdria para elaborarem o trabalho. Destaca nos links o direcionamento dos
temas, de acordo com os objetivos pretendidos e com as tarefas a realizar. Segundo Dio e
Andrade (2008, p.3) “os recursos da(s) biblioteca(s) e o meio local podem ser também bem
utilizados neste tipo de projetos”. Desta forma também podem ser indicados livros, revistas;

Avaliacdo: cujos critérios adotados devem estar especificados e se avaliacdo recaird
sobre o grupo ou serd individual. Também devem ser inclusos os indicadores de avaliagdo da
aprendizagem (qualitativos e quantitativos);

Conclusao: fechamento da atividade e deve ser curta e objetiva, fazendo um resumo
da atividade proposta e os proveitos da realizacdo. Para alguns autores, a webquest é um
produto inacabado, o professor deve lancar outro desafio fazendo com que o aluno se sinta
curioso e volte a aprofundar seus conhecimentos sobre o que ja fora pesquisado;

Créditos: apresenta ao aluno as fontes consultadas para a criagdo da Webquest, como
sites, livros, textos e imagens. Menciona o autor da Webquest e seu e-mail, para que outros
professores e alunos que se interessem pela Webquest, possam entrar em contato.

De acordo com Viana (2003, p. 74):
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O uso da metodologia de webquest pode ser uma alternativa pedagégica, que
permite: a) garantir acesso a informacdo, auténticas e atualizadas; b) romper as
fronteiras da aula; c¢) promover aprendizagem colaborativa; d) desenvolver
habilidades cognitivas; e) transformar ativamente informagdes; e) incentivar
criatividade; f) favorecer o trabalho de autoria dos professores; g) favorecer o
compartilhar de saberes pedagdgicos.

A aplicacdo da webquest como pratica pedagdgica na Matemdtica € importante no
trabalho colaborativo, pois quando assim aprendem, os alunos podem construir
conhecimentos mais significativos. Nao ha individualismos. Hé interacdo com o outro,
colaboracdo muitua e até o formato no qual sdo atribuidas tarefas, geralmente como desafios,
impulsiona a curiosidade dos alunos, o que resultard melhor rendimento no aprendizado
destes. A possibilidade de interligacdo entre a Matemdtica e o cotidiano da sociedade
representa um caminho possivel para humanizagcdo da Educacgdo, pois através da pesquisa na
internet, que fornece uma ampliddo de informacdes, o aluno visualizard vinculos entre os
contetdos e o seu dia a dia ja que, com a aula e o material didatico convencional ele ndo tinha
esta percepcao.

Estudos demonstram bons resultados no ensino da Matemadtica através do uso da
Webquest como facilitador no ensino e aprendizagem da disciplina. Silva (2008), Gaspar
(2009), Salateski e Pereira (2010), Dio e Andrade (2012), Shitsuka et al (2009), demonstram
que, independente do que foi aplicada a pratica, em todas as webquest se mostrou vidvel como
uma alternativa para a abordagem tradicional do ensino da Matemadtica, pois com ela o aluno

pdde participar de forma ativa, aprimorando suas percepc¢des e habilidades em relagdo a

disciplina. Para Santos e Barros (2014, p. 15)

A metodologia Webquest certamente pode oferecer ao aluno a capacidade de
desenvolver suas proprias ideias relacionadas ao contetido proposto, dando a
liberdade de desenvolver o lado criativo e participativo, além do desenvolvimento da
autonomia do aluno. Oportunizando assim, novas maneiras de conhecer a
matematica, de forma dinamica, interativa e atrativa.

Apesar de se tratar de uma metodologia inovadora, é necessario que os conteudos
abordados sejam contextualizados, trazidos para a realidade dos alunos que os visualizardo
como concretos e a partir da apreensao possam fazer a abstragcdo coerente, saindo da repeticao
de férmulas. Fica nitida aos professores a preméncia para buscar temdticas que permitam a
interligacdo da Matemadtica ao cotidiano do contexto social no qual os alunos estio inseridos e
com isso tornar mais prazerosas as aulas dessa disciplina. E uma ferramenta que apresenta
caracteristica positiva, por instaurar uma versatilidade no modo de aprender, mas o sucesso de

sua prdtica fica na dependéncia da postura inovadora do professor que na sua grande maioria
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enfatiza o cognitivo e a individualidade no desenvolvimento de tarefas sempre centradas no
auto-estudo 16gico-matemdtico, com raras ou nenhuma interagdo entre alunos.
Algumas dificuldades podem surgir para o aprendizado por meio da webquest, dentre

os quais, Amora et al (2011, p.110-111) elencam:

Possiveis dificuldades para o aprendizado por meio da webquest: a) Estrutura
baseada na légica da instrugdo programada — muitas Webquest possuem uma
estrutura linear que direciona o estudo e a leitura dos aprendizes [...]; b) Enfase na
disciplinaridade — a grande maioria das Webquest sdo atividades disciplinares,
fechadas em si mesmas [...]; ¢) Enfase no cognitivismo e no trabalho individual; d)
A internet como repositério de informagdes — [...] Poucas sdo as Webquest que
incentivam a pesquisa coletiva na internet a partir da mediacdo comunicacional das
interfaces digitais sincronas e assincronas [...].

Apesar das possiveis dificuldades elencadas pelas autoras, a webquest pode render
bons resultados, tendo em vista a amplitude do campo de pesquisa ja que essa metodologia
totalmente vinculada a internet em sua sequéncia de execucdo, o que facilitard na
aprendizagem do contetido proposto.

As webquest t€ém como caracteristica seu formato simples e podem dimensionar usos
educacionais da internet, com fundamento em aprendizagem colaborativa e processos
investigativos na construcdo do saber. E sdo democraticas, pois podem ser desenvolvidas para
alunos de qualquer faixa etdria, do ensino fundamental a pds-graduacdo. Apenas € essencial
que haja uma gama de recursos disponiveis na internet, para que assim os alunos possam fazer

melhor as suas verificacdes quanto ao conteido. Couto (2004, p.29), afirma que:
Apesar de ser simples, pode-se dizer que nao € apenas isto, ela € um recurso de
aprendizagem, uma atividade reflexiva e dindmica, que envolve a resolu¢do de um
problema e permite ao aluno o emprego de muitos recursos que podem estar on-line
ou ndo e, ainda, posicionar-se criticamente, emitir opinido e juizos de valor fora de
suas vivéncias cotidianas.

E importante para os alunos a visualizacdo de algo que, inicialmente desperte sua
curiosidade. Sendo assim, o formato da webquest ja € fator positivo para a aceitacdo e
envolvimento do aprendiz fazendo com que ele adentre na atividade proposta.

Seguindo as orientacdes para estruturar a Webquest, o professor, buscando ser
criativo, desenvolverd uma atividade produtiva ja que possibilitard a generalizacdo e a
aplicacdo de conhecimentos aprendidos sob outra conjuntura ou situagdo para outros
contextos ou situacdes de aprendizagem.

Preferencialmente as propostas apresentadas na webquest devem ser situacdes reais e
usar recursos reais que predisponham a curiosidade na busca da aprendizagem e que envolva

os discentes entre si fazendo-os adentrar na construcdo do saber, a partir da pesquisa online,

pois Amora (2011, p.117) ainda acrescenta que “para que a aplicacdo da webquest seja
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positiva, é imprescindivel que seja interativa, pois a interatividade € fundamental para um

bom exercicio da docéncia na cibercultura”.

5 APLICACAO DA WEBQUEST “PASSADO E PRESENTE EM HARMONIA
MATEMATICA”

Com o intuito de desenvolver uma metodologia mais significativa para os alunos, ao
aplicar uma webquest na disciplina de Matemadtica, buscou-se estreitar a relacio do mesmo
com esta disciplina. A partir do momento do desenvolvimento das atividades propostas, essa
metodologia pode contribuir para que o aluno se torne critico, criativo, analitico; capaz de
pensar antes de agir; capaz de trabalhar em equipe, pois a webquest exige parceria, acdo
colaborativa em que todos os componentes do grupo se ajudardo mutuamente para a
conclusdo da atividade como também para obter mais conhecimento. Vé-se que a interacdo e
colaborag@o nas suas mais diferentes formas, t€ém uma influéncia crescente na aprendizagem.

Despertar a percepcdo do aluno quanto ao conteido Sélidos Geométricos, em
situacdes simples ou entdo, objetos do cotidiano, com aspectos histéricos da antiguidade e
atuais, fazendo uso da internet, que, segundo Kenski (2008, p.66), “oferece grandes
possibilidades e desafios para a atividade cognitiva, afetiva e social dos alunos e professores”.
Devido ao fato da webquest estar bem direcionada ao ciberespago e sua dindmica acontecer
em um trabalho de equipe propicia que a aprendizagem seja mais produtiva, pois o campo de
pesquisa é amplo, a socializagdo das ideias no grupo fard perceber que um componente de
equipe dependerd do outro. As informacdes compartilhadas, os argumentos socializados,
destacardo no produto final, a criatividade dos grupos envolvidos.

Nesta dindmica, os alunos consultaram sites e a partir destes buscaram as informagdes
para as atividades propostas, dentre as quais, a montagem da forma planificada, a constru¢do
de sélidos com palitos ou canudinhos. Foram também indicados livros como fontes de
pesquisa. O produto final, uma reportagem destacando o tema com imagens relacionadas e
também as fotos feitas com o desenvolvimento da montagem das formas e a constru¢ao dos
sOlidos, foi postado no blog http://matematicaemacaoeinteracao.blogspot.com.br (fig.1) e
exposta na sala de aula, com apresentacdo dos componentes das equipes.

Para a construcdo desta webquest foram utilizados livros e sites para a busca de
subsidios sobre o contetdo s6lidos geométricos e também em conversa com colegas da drea
de Matematica como também de outras dreas, pois alguns topicos envolvem Portugués e

Historia.
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A ideia inicial foi envolver o aluno com a Histéria Antiga e atual das grandes
construcdes como também os objetos de seu cotidiano, além de fazer com que ele as
visualizasse destacando a semelhanca com os s6lidos geométricos.

Para que os alunos se envolvessem, era fundamental que a Introducdo fosse
motivadora e desafiante. Pretendeu-se isso mesmo com a webquest “Passado e Presente em
Harmonia Matematica” (fig. 1), havendo uma motivacdo tematica: “Sabia que o maior s6lido
geométrico feito pelo homem na Antiguidade € a Piramide de Quéops, no Egito? Esta foi
construida no século XXV a.C. Esta construcdo € uma das [...]. E o que € sélido geométrico?
Que tal entendermos juntos estas caracteristicas? Que tal descobrirmos outras criacdes na
histéria atual? Que tal descobrirmos s6lidos geométricos no seu dia a dia? ”. O objetivo é

estimular que o estudante busque pontos comuns com o conteido matematico.

Figura 1 — Blog e Introducao

Fonte: Os autores

No quesito tarefas (fig. 2), que de acordo com Dodge apud Guimardes (2005, p. 49)
“constitui a parte central da webquest, devendo ser interessante de modo a motivar os alunos
para o que se segue”, foi direcionada a a¢do a ser desenvolvida num formato motivador. Nesta
pagina, os alunos ji identificavam o que teriam de executar, interdisciplinando com
Portugués, com a produgdo de texto, uma reportagem a ser postada no blog. Esta atividade
oportunizou aos alunos pesquisar, comparar e discutir com o0s colegas e selecionar as
informacdes mais importantes e pertinentes ao contetido matematico, para a producgdo do texto
e também fazendo a aplicacdo de outra tecnologia, na produ¢do da multimidia (fig. 3). Esta
proposta privilegiou a criatividade dos alunos na construcdo de slides, destacando nesta
ferramenta, os conhecimentos adquiridos sobre s6lidos geométricos. Houve a vinculagdo com
a producdo de um video ao ser desenvolvida a acdo da planificacdo. Por ser uma webquest

envolvendo adolescentes, sentir-se-ao envaidecidos com o envolvimento de fotos e filmagem.
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No processo (fig. 2), estd destacado o roteiro a ser seguido pelos alunos com a
determinacdo da formacdo de grupos e como atuardo nas acdes a serem desenvolvidas,
sobressaindo a interdisciplinaridade e a insercdao de outras TIC, a criagdo da multimidia com
slides e o uso do blog. Segundo Abar e Barbosa apud Gaspar (2009), “no processo, estao
presentes as orientagdes de como as indica¢des devem ser utilizadas, mostrando o caminho a
ser percorrido pelo aluno para atingir o objetivo”.

Dentre os passos, a producdo do texto para a reportagem, com a pesquisa nos sites
disponiveis, sequenciou para a catalogacdo de imagens, planificacio e o célculo do volume de
sOlidos e a construcio destes com palitos/canudinhos. Estimulou-se que a equipe escolhesse e
que buscasse na internet o tema sélido geométrico, e, a partir de entdo, o tipo que lhe
despertasse interesse. Toda essa dindmica registrada com fotos ou video, para a construcao de
uma montagem em slides. Foi inserido também um link com atividades online para que os
alunos testassem os conhecimentos prévios e aqueles adquiridos com a agdo da webquest.
Seria uma forma de verificar como seria desenvolvida a questdo sem o habitual escrever. A
visualizacdo da forma, o colorido exposto, o texto vinculado. A interpretacdo coerente destes

itens faria com que as respostas fossem positivas.

Figura 2 — Tarefas e Processo

Fonte: Os autores

Os recursos para o desenvolvimento da webquest (fig.3) foram destacados com a
indicacdo de livros e hiperlinks inseridos no texto. Esteticamente mais aceitavel e também
como um facilitador na pesquisa, houve a substituicdo do endereco electrénico de cada site
por uma designacdo mais apelativa e sugestiva daquilo que os alunos encontrariam no site,
bastando entdo que os mesmos cliquem nas palavras-chave.

Para a avaliagdo (fig. 3) aconteceu a ponderacao do professor por grupo. O aluno seria

analisado individualmente, com sua participacdo na equipe € esta, vista como um todo. Os
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integrantes da equipe fizeram a avaliacdo dos colegas do grupo por elemento. Para tanto foi
destacado um quadro de rubrica (Apéndice III), no qual estavam disponiveis os critérios que
levaram em consideracdo interagdo, o envolvimento dos componentes das equipes, a
criatividade, a coeréncia, a estética nas construgdes feitas, a desenvoltura na apresentacao
final, na qual o conhecimento sobre Sdlidos Geométricos foi explanado na exposi¢do da

multimidia com slides, na sala de aula.

Figura 3 — Recursos e Avaliagdo

Fonte: Os autores

A conclusdo (fig. 4) foi incentivadora para o que foi desenvolvido com as atividades
propostas e incitou os alunos para que mantivessem o olhar curioso na percep¢do dos sélidos
geométricos com outras situacdes e que a partir destas, focassem nas caracteristicas. A
continuidade na busca de mais conhecimentos sobre sélidos geométricos entendendo que em
tudo visualizado hd uma caracteristica do contetido estudado.

Em créditos (fig.4) foram destacadas todas as referéncias para o desenvolvimento
desta atividade webquest e a autoria da mesma. Sobressaida a data de criagdo deste
documento, que apesar de iniciado em janeiro de 2015, passou por revisdes, ajustes, € sua
conclusdo deu-se no més de maio de 2015. Foi ressaltada a data da postagem da webquest
“Passado e Presente em Harmonia Matematica” acontecida neste més de junho, no dia

anterior ao inicio das atividades com os alunos, no laboratério de informatica.



18

Figura 4 — Conclusio e Créditos/Referéncias

Fonte: Os autores

O destaque destas informagdes tem o objetivo de aproximar o(a) autor(a) das pessoas

que forem utilizar a webquest proposta como metodologia de ensino.

6 A EXPERIENCIA DA APLICACAO DA METODOLOGIA WEBQUEST

No primeiro dia, as a¢des foram mais direcionadas a esclarecimentos, informacdes
sobre 0 que era a metodologia webquest, prioridade deixar notdrio que o foco do trabalho
seria a pesquisa na internet e que esta seria aplicada nas atividades propostas. Houve também
uma explicagdo sobre hiperlinks e como fazer consulta na internet. A partir de entdo, os
alunos acessaram o site no qual estd a webquest Passado e Presente em Harmonia
Matemdtica.

Devido ao fato dos alunos ndo fazerem uso constante de atividades escolares com
computador, inicialmente percebemos dificuldade ou inibicdo quanto a este procedimento.
Aconteceu o agravante da internet ndo estar funcionando na escola. Foi necessdria a
locomogao para o laboratdrio, de outra institui¢do, nas proximidades. Inicialmente, estes itens
foram impactantes e nao propiciaram relaxamento tanto nos alunos quanto na professora.

Foi entdo apresentada a webquest: introducao, tarefa, processo e recursos tiveram uma
explana¢do mais detalhada objetivando familiarizar melhor os alunos quanto ao que estava
exposto. As imagens destacadas motivaram para que lessem os textos. Sua fun¢do, ajudar os
alunos a perceber o contetdo “solidos geométricos”. A partir do momento em que comegaram
a ler, a acessar os hiperlinks, tiveram despertada sua curiosidade (fig. 5). Isso os deixou a
vontade para que adentrassem no mundo virtual em busca de conhecimentos. Nao houve

interferéncia quanto aos sites que estavam visitando ji que os hiperlinks fornecem uma
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ramificacdo. A exploracdo do mundo da web, essa forma de estar conectado a uma gama de

informacdes, para alguns alunos foi novidade e devido a isso, gerou maior aproveitamento.

Figura 5 — Conhecendo a webquest

Fonte: Os autores

De modo mais independente os alunos foram ampliando os conhecimentos e ji se
organizavam naquilo que teriam que providenciar, de acordo com o que estava destacado.

A sondagem quanto ao conhecimento dos alunos sobre a criagdo de slides ja havia sido
feita. Entender o que estava exposto e transformar em um trabalho a ser apresentado era o
foco da preocupacgdo da professora, pois, mesmo considerando ter sido criada uma webquest
clara, para a iniciag@o destes adolescentes poderia gerar dividas.

O texto destacado no componente tarefa (fig, 6) objetivava trazer o aluno para a
pesquisa online. Sutilmente foram destacados hiperlinks direcionando ao estudo dos sélidos
geométricos sem que ficasse tdo perceptivel aos mesmos. O passeio sugerido ia trazendo

conhecimento e ndo se sentiam compromissados por estar estudando.

Figura 6 — Interpretando o componente “tarefa”

Fonte: Os autores
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Foi feita a leitura do Processo, no qual estavam expostas as acdes a serem
desenvolvidas pelos alunos para a organizacdo do trabalho final, com a apresentacdo em
multimidia com slides. Na organizacdo das equipes, cujos componentes foram definidos entre
eles, houve uma intervencdo da professora no sentido de que as formacgdes deveriam
acontecer com os colegas de turma. Foram organizados trés grupos do 9° A e trés grupos do 9°
B. A partir deste momento, a comunicacdo entre os alunos teve inicio definindo acdes
relacionadas as atividades da webquest. Como todo trabalho em equipe, mesmo sendo algo
bem diferenciado daquilo que geralmente fazem em sala de aula, alguns componentes agiram
de forma passiva neste primeiro momento.

Um item observado em alguns elementos das equipes é que ainda se fez anotagdes
manuscritas (fig. 7), um formato ao qual estdo habituados no cotidiano escolar. Paralelamente,
em contraponto, percebeu-se que outros ja iam digitando no editor de textos, salvando
imagens, fazendo arquivos para uso posterior. A organizagdo final deste material dos grupos
seria o engrandecedor da atividade. Nas discussdes posteriores, certamente chegariam a um

consenso do formato de trabalho que renderia mais a equipe.

Figura 7- Busca de conhecimento

Fonte: Os autores

Os componentes das equipes comecaram a interagir e esporadicamente solicitavam
orientacdo ou ajuda da professora. Devido ao fato do uso pouco habitual de pesquisa online
com finalidade de aprendizagem, houve a indagacio sobre palavras lidas cujo significado era
desconhecido. Apés direcionamento, gradualmente viu-se o acesso aos sites de consulta para
tirar duvidas. Concentragdo, a troca de ideias entre os membros. Via-se que a interacdo se
manifestava e isso fazia fluir a acdo webquest.

Como forma de verificacdo do aprendizado do conteudo, os alunos contaram com o

apoio proporcionado pelas hiperligacdes a sites com resolu¢des de exercicios online.
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Figura 8 — Exercicios online

Fonte: Os autores

Foi recomendado aos alunos que lessem a matriz de avaliagdo para terem consciéncia
de como seriam avaliados e consequentemente como deveriam realizar o que lhes era pedido,
assumindo um carater mais amplo por considerar os elementos cognitivos da aprendizagem e
outros elementos como o empenho e cooperagao em trabalho de grupo e a comunicagao oral e
escrita, os quais seriam verificados do momento inicial até a produgdo final com a
apresentacao do trabalho na versdo multimidia.

As atividades foram sequenciadas sem usar o laboratério de informadtica do Ifal. Na
sala de aula, os questionamentos foram esclarecidos. Foi imprescindivel fazer entenderem que
a continuidade dependeria da organizacdo das equipes, pois, a partir do momento da saida do
laboratério, os componentes ficavam dispersos. Houve a necessidade de intervir e exigir que o
envolvimento voltasse a acontecer em momento extraclasse, pois os prazos para as acgdes
deveriam ser cumpridos. A dedicacdo nas sessdes ndo presenciais seria fundamental para a
producdo final. A responsabilidade do coletivo em desenvolver os itens destacados no
componente garantiria maior aprendizado e coeréncia na conclusdo da webquest.

Uma das primeiras ac¢des, a producdo de texto (fig. 9) com um resumo sobre sélidos
geométricos para publicacdo no blog foi cumprida por quase todas as equipes. Como haviam
sido orientadas, enviaram o arquivo através do facebook e, de acordo com o professor de
Portugués, o desenvolvimento foi coerente, porém houve a necessidades de revisdes de escrita
e concordancia. Considerando a relacdo com o contetdo exposto na disciplina de Matematica,
conseguiram dar €nfase aos pontos principais do assunto. Ampliaram sua interpretacdo
relacionando com imagens catalogadas na internet, dando maior vinculacdo a webquest

proposta.



Figura 9 — Produgdo de texto

0 de faces. em que cada uma das faces
w, 380 a5 faces, as arestas e os vériices,
’ .m“.‘“m' Sty

Fonte: Os autores

Cada equipe foi destacando sua criatividade, colocando sua
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interpretacao.

Esteticamente, dos grupos que apresentaram o texto, trés deles se aprofundaram na busca de

imagens relacionadas com a situacdo Matemadtica proposta. Percebe-se que vincular geometria

com ilustragdo causa um entendimento maior. Houve cuidado em anexar a imagem com o

texto (fig. 10). A interpretacdo do tema “sélidos geométricos” foi desenvolvida. Apenas uma

das equipes atrapalhou-se em uma das imagens. Relacionou com formas planas em uma das

escolhas.

Figura 10 — Postagem do texto

‘omtwwmmmum-mmmm
O cubo tem os seguintes elementos: & Faces, que 336 quadrados
geometricamente iguais; 12 Arestss iguais, que 350 segmentos de reta; &
Vértices, que 380 pontos.

: fﬁmaw-m-u.ummmm
mmmm.emmnwmmum:
tantar saber o que 380 Podemos ter como axamplo-
Cubo - & um hexaedro regular. € um dos cinco solidos platdnicos. Tt  foces,
12 arestss @ 8 vértices. Forma encontrada em Caixas de som

PARALELEPIPEDO RETANGULAR :
x fosforos, uma embalagem de detergente, um tijolo, sigumas
B TR —— madrs nminA san obietos com

Fonte: Os autores

Um momento de grande envolvimento dos alunos foi com a construcdo dos sélidos e a

montagem de sua planificacdo. Percebeu-se nesta acdo que o trabalho manual incentiva a

concentragdo, o cuidado. Eles teriam que apresentar o assunto fazendo uso desses objetos

construidos e parte deste desenvolvimento deu-se em sala de aula, objetivando verificar a
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participacdo dos elementos das equipes. Nesta acdo, a professora perceberia qual curiosidade
despertaria perante o assunto sobre o qual iriam discorrer na data da apresentacdo do trabalho.

A construcio dos sélidos geométricos com canudos e com palito de picolé (fig. 11) foi
um teste de paci€ncia para alguns alunos. A inquietude do adolescente ficou bem destacada.
Se instantaneamente ndo se atingia o objetivo, um ou outro ja queria desistir. Havia o
incentivo para a continuidade, para que prestasse mais atencdo e descobrisse como executar e

obter éxito.

Figura 11 — Constru¢do de sélidos com canudos

Fonte: Os autores

Quanto a montagem da forma planificada, aparentemente foi mais comodo. O fato de
utilizar recorte, fazer o colorido, fazer colagem (fig. 12), destacando na agdo a sua arte fez
com que o aluno tivesse sua concentracdo ampliada. Observou-se que o trabalho manual
desperta o interesse do discente. E uma acio producente, que faz a concentragio fluir e quicd,

gerar maior e melhor aprendizado.

Figura 12— Construgdo de sélidos com papel

Fonte: Os autores
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A partir dos conhecimentos obtidos, esse momento de criacdo manual engrandeceu o

trabalho das equipes. Foi perceptivel a curiosidade com o tema e o s6lido construido.

7 APRESENTACAO DOS TRABALHOS DOS ALUNOS COM A WEBQUEST
“PASSADO E PRESENTE EM HARMONIA MATEMATICA”

Definido o agendamento para a apresentacdo, os grupos tiveram quase trinta dias para
se organizar. As orientacdes quanto as acdes estavam destacadas na webquest e o espago para
esclarecimento de dividas, sempre disponivel. Nesse intervalo de tempo, caberia aos alunos
refletir sobre as descobertas feitas e, a partir destas, produzir o produto final que seria a
apresentacao multimidia em slides.

Foi definido que cada equipe teria de dez a quinze minutos para a apresentacdo dos
trabalhos. Neste momento, tanto a professora quanto os demais colegas da sala poderiam fazer
questionamentos sobre o assunto “sdlidos geométricos”.

Na data marcada, a turma do Grupo Y (fig. 13 e 14), composta de trés equipes, as
quais apenas duas marcaram presenga, apresentou sua producdo. Na primeira equipe, foi
criada uma multimidia interessante esteticamente, porém, os componentes nao haviam
socializado as informagdes e ndo foi rentdvel como exposicdo de conhecimento adquirido.
Ousadamente, um dos elementos, na apresentacdo de seu referencial no trabalho, usou o
celular para ler. Se ele quis inserir mais grandemente as TIC, item que volta e meia era
conversado com todos, fez, porém sem resultados satisfatérios. A plateia pode visualizar
aquilo que é caracteristico no cotidiano dessa turma: viu-se uma equipe despreparada na
exposicdo do assunto. Dos cinco componentes, apenas um, por ji haver participado de
trabalho similar, em outra escola, conseguiu destacar-se.

A segunda equipe também ndo fez boa apresentacdo. Apesar de melhor preparada em
conhecimento pelo fato da pesquisa online haver rendido aprendizado, faltou envolvimento
com o tema. A estrutura dos slides estava boa, mas a desenvoltura dos elementos niao se
encaixava com a sequéncia do trabalho.

Na webquest foram destacadas tarefas simples, acessiveis, consideradas interessantes
para os alunos e compativeis com sua capacidade de conhecimento dando possibilidades de
buscar mais usando os recursos destacados, para entdo as ideias se complementarem e entao
ser gerado o produto final.

Estas equipes tiveram ao seu dispor a internet como fonte de pesquisa em quatro

encontros no laboratério de informdtica, com sites ja direcionados ao tema, € mesmo com este
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rico banco de dados, ndo tiraram proveito. Nao houve o compartilhamento dos saberes, niao

houve sequéncia de troca de informacdes. O que foi absolvido no laboratério, 14 ficou retido.

Figura 13 — Apresenta¢do da turma do Grupo Y

Fonte: Os autores

A desorganizagao foi comum as duas equipes. A constru¢do dos solidos, destacada em
fotos, nos slides, tinha que fazer parte na apresentacdo dos trabalhos. Com estes objetos em
maos, seriam demonstradas, de forma tatil, as caracteristicas, os elementos dos solidos

geométricos. Foram esquecidos em casa.

Figura 14 — Slide dos sélidos construidos pelo Grupo Y

Fonte: Os autores

Na turma do Grupo X (fig. 15 e 16), foi vista uma apresentacdo mais dinamica, na
qual quase todos os componentes tinham conhecimento sobre aquilo que falavam. Havia

seguranca na exposicao das ideias.
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Os demais alunos mantiveram-se sempre interessados e atentos no decorrer das
apresentacdes. A seguranga, a organizacdo, o envolvimento dos componentes das equipes

pode ter motivado esta postura.

Figura 15 — Apresentacdo da turma do Grupo X

£ 7/ /r00-LYRToORBOS: - -

Fonte: Os autores

A estética dos slides estava bem apresentdvel. Os alunos apresentaram com clareza
todos os itens propostos na webquest. A aceitacdo pela nova metodologia foi destacada no

envolvimento de quase todos, nas equipes.

Figura 16 — Slide de construc¢do do sélido com palitos do Grupo X

Fonte: Os autores

A desenvoltura destas trés equipes foi marcante e perceptivel o dom de bom discurso

de alguns elementos. Item este ja percebido nas aulas, no dia a dia, quanto a outros trabalhos
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apresentados. Houve a desisténcia de trés componentes e, dentre estes, dois sempre
envolvidos, participantes ativos desde o inicio e, no momento final, ausentaram-se.

Na avaliacdo e autoavaliacdo, foi aplicado questiondrio para que os componentes das
equipes avaliassem a webquest aplicada, constatou-se que 24% destes consideraram a
metodologia 6tima; 57%, criativa; 10% destacaram como boa e os demais, regular. Com este
resultado, explica-se o fato de 47% dos alunos necessitarem da ajuda docente no
entendimento dos componentes da webquest.

Os itens “trabalhar no laboratério de informatica e realizar atividades em equipe”
foram os mais destacados pelos alunos. 34% e 47%, respectivamente. O percentual 19%,
relacionado a pesquisas em sites, interpreta-se com aqueles alunos que ainda ndo
desenvolveram pesquisas de acesso a internet.

Quanto a continuar a fazer atividades no formato webquest, 71% dos alunos
concordaram. Em discordancia, 5%. Em duvida, 23%.

Na avaliacdo final, esta atividade foi considerada “importante” para 76% dos alunos
envolvidos e “interessante” por 24%. O fato de sair da rotina da sala de aula foi enfatizado
pela maioria. Os demais consideraram o uso do computador e da internet como facilitadores
da aprendizagem.

Apesar do quadro de rubricas ter sido explicado, no quesito avaliar o colega e a si
mesmo, foi percebido que grande parte dos alunos ndo esta preparada para esta acdo. Eles
ndo se situaram nos itens destacados e também nao acompanharam a realidade daquilo
desenvolvido por si e por outrem. Notoriamente, alguns elementos nio se envolveram com a
webquest e, no ato da avaliacdo, sempre se ressaltavam como participantes ativos,
colaborativos.

A definicdo das rubricas, que no entendimento de Porto apud Biagiotti (2005, p. 3)
“sao formas de dar notas de forma clara, honesta e rica em informacio para o aluno”, ndo
tiveram sua interpretacdo aprofundada pelos alunos. Serviriam para orientar os alunos
deixando esclarecida a responsabilidade destes sobre sua aprendizagem e isto os motivaria a
participar dos trabalhos expostos. Aparentemente, ndo houve preocupacdo em se ater aos

detalhes das rubricas de avaliacdo.

8 CONSIDERACOES FINAIS
A realizagdo desta pesquisa proporcionou aos professores a melhoria nas metodologias
de ensino encaixando as estratégias tecnoldgicas na pratica pedagdgica, através do trabalho

mutuo aluno/professor, e assim, o conhecimento ndo serd apenas reproduzido e executado
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pelo professor, pois esta préitica desenvolve no aluno a capacidade de criar estratégias para
enfrentar as mais diversas situagdes e também varios problemas.

Utilizar em sala de aula as novas tecnologias como ferramentas para facilitar a
aprendizagem dos conteidos de Matematica sempre me pareceu um desafio grande, porém
necessdrio e interessante de ser enfrentado por todos os professores no novo milénio. Nao
podemos ignorar essa realidade. Isto é refor¢cado pelo fato de ser uma professora cursando
uma especializagdo que tem como objetivos, de acordo com Viana (2014, p. 6), “Capacitar
professores e especialistas para o uso das TIC na educacdo bésica, [...]; oferecer a
oportunidade de desenvolver estratégias didéticas de ensino e aprendizagem com o uso das
TIC para educagdo basica”. E assim, ja no inicio do curso surgiu a ideia de desenvolver por
etapas e aplicar webquest nas aulas de Matematica.

As limitagdes e a distancia entre teoria e pratica, o laboratério praticamente sucateado
pOs frente a frente com a realidade quase que comum a todas as escolas da rede publica.
Porém, tais dificuldades ndo impediram a realizagdo do estudo em virtude de uma parceria
tracada com uma instituicdo da rede publica federal na qual foi utilizado o laboratério de
informdtica com os alunos envolvidos no estudo. Gracas a essa parceria, a webquest foi
colocada em pratica e os resultados obtidos, apesar dos contratempos, foram alcangados de
modo positivo e até um pouco acima das expectativas iniciais dos autores.

Tal constatagdo conduz a uma compreensao de que as webquest, devido seu carater de
pesquisa orientada, além de poder contribuir para que competéncias sejam desenvolvidas,
podem também favorecer para que o ensino-aprendizagem passe a ser mais atrativo e mais
estimulador para os alunos.

De imediato pensamos apenas em tornar mais proximo o aluno da sua realidade, mas
na medida em que o trabalho com eles era desenvolvido, passamos a instigd-los para que
fossem mais além, explorassem mais e a medida que fossem explorando, fossem construindo
seu saber. Observamos o tempo todo que devido o fato da atividade ser grupal, a0 mesmo
tempo em que se envolviam, se integravam, socializando para os demais as descobertas feitas,
compartilhavam e construiam seguindo regras. A integracdo, a socializacdo, se repetird no
grupo maior que € a sociedade que exige cada vez de todos os individuos que saibam
partilhar, organizar e criar de forma autdonoma, alicercados por regras de bom comportamento
nas tarefas propostas.

Assistir normas sendo seguidas deixa um sinal de posturas de desprendimento sendo

desenvolvidas até mesmo com relacdo ao nosso papel de professora mediadora da atividade
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proposta que antes imprimia uma postura mais presa, menos desenvolta e que eles ja estavam
acostumados.

Constatou-se também no decorrer do estudo que apesar do meu papel continuar
importante, nao ser minimizado para criar e organizar de forma prévia e tedrica a webquest,
no periodo da realizacdo concreta da atividade, atuei como orientadora enquanto que os
alunos ficaram com o trabalho de construir seus proprios saberes. Tal fato favoreceu para que
o sucesso da atividade tenha sido consequéncia da atengdo e interesse autdnomo, dispensados
pelos alunos em suas atuagdes, como se o tempo todo estivessem convictos de que para
aprender ndo bastava um professor apontando caminhos, mas também, alunos desbravando
para que novos caminhos fossem descobertos.

Verificou-se ainda que ao trabalhar com a webquest, um dos problemas possiveis
decorre do fato dos alunos acessarem uma gama muito grande de sites e acabar assim
dispersando a ateng@o e o propdsito da atividade deixar de ser alcangado. Tal problema foi
constado em uma das turmas envolvidas no estudo, mas ndo de forma que tenha gerado
consequéncias graves.

Constatou-se na aplicacao desta webquest, que a metodologia € uma forma alternativa
de desenvolvimento de conteidos e que a pesquisa online orientada pelo professor fornece
maiores chances dos aprendizes se envolverem com a aula e, conforme as estatisticas
expostas, os alunos também consideraram positivo o trabalho de interacdo e construcio

conjunta da aprendizagem e em paralelo, fazendo uso das tecnologias.
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Apéndice I - Questiondrio sobre sélidos geométricos

1. Quais sdo caracteristicas dos poliedros?
() tém faces laterais que sdo poligonos
() sd@o corpos que rolam em uma base.
() tém como elementos mais importantes as faces, as arestas e os vértices.

() sua base € circular.
2. Marque V ou F conforme Verdadeiro ou Falso.

() Nao poliedros ou corpos redondos sdo os sélidos geométricos em que ao menos uma de
suas faces ndo € um poligono.

() Prisma € um corpo redondo cuja base € circular.

() As faces laterais das piramides sao triangulos.

() Emuma piramide de base quadrada ha 04 (quatro) vértices.

3. Na planificacdo de um cubo quantas faces sao destacadas? Qual o formato destas?

() 4 faces quadradas
() 6 faces retangulares
() 6 faces quadradas
() 6 faces circulares
4. A planificacdo do sélido geométrico abaixo destacada, podemos relacionar com:
() cubo
( ) paralelepipedo
() poliedro
() corpo redondo
5. Poliedros regulares sdo aqueles cujas faces sdo regides poligonais regulares iguais.
Baseado nesta afirmacao, quais s6lidos sdo regulares?
() piramide () cilindro () cone () cubo

6. Quantas faces, quantos vértices e quantas arestas hd nesta piramide?

() 6 faces, 5 vértices, 8 arestas

() 5 faces, 5 vértices e 8 arestas



~ A~~~

) 4 faces, 5 vértices e 8 arestas.

) 6 faces, 5 vértices e 6 arestas
7. Destaque os nao poliedros (corpos redondos)

) cilindro, cubo e paralelepipedo.
) cone, cilindro e prisma.
) cone, cilindro e esfera.

) cone, cilindro e piramide.

35
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Apéndice II - Questiondrio de avaliacdo da webquest

1. O que voce achou da atividade de Webquest com sélidos geométricos?
A () 6tima. B () criativa. C () boa. D ( ) regular. E ( ) ruim.
2. Voce sentiu dificuldade em entender as etapas a serem seguidas no trabalho?

A( ) Sim, precisei da ajuda da professora para entender todos os componentes da webquest

B( ) Néo, foi como se a professora estivesse falando.
3. O que mais chamou sua aten¢do neste trabalho:

A( ) Trabalhar no laboratério de informatica
B( ) Pesquisar o assunto em sites na Internet

C( ) Realizar as atividades em equipe

4. Vocé gostaria de fazer mais atividades como essa, com outros assuntos?
A( ) sim. B ( ) néo. C () talvez. D ( ) néo sei.

5. Vocé considera atividades como a da webquest:

A () Importantes, porque saem da rotina de sala de aula.
B () Interessantes, porque utilizam o computador e a Internet.
C () Sem importancia, porque nao acrescentam nada de til a vida escolar.

D ( ) Desinteressantes, porque nao contém nada novo e motivador.



Apéndice III - Quadro de Rubrica
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Descricao de

Competéncia:

Conceito I =

Regular

Conceito IT = Bom

Conceito III =

Otimo

Organizacgdo e Interacio

da Equipe

Pouco Envolvimento

Compartilhamento de
Informagdes e troca de

ideias.

Compartilhamento de
informacdes, troca de

ideias e criatividade

Resultado da atividade

online

Nao conseguiu se

envolver com as questdes

Participou apenas
marcando as op¢des sem

analisar

Concentrou-se e
interpretou antes de

marcar as respostas

Catalogacdo das imagens

Pouca coeréncia das

imagens com o tema

Bom nivel de coeréncia
ao relacionar a imagem

com soélidos geométricos

Excelente busca de
imagens e sua relacdo
com os solidos

geométricos

Montagem da forma Pouco atraente Atraente Muito atraente
planificada esteticamente
Construcdo de sélidos Pouco atraente Atraente Muito atraente

com canudos/palitos

esteticamente

Produg¢do da multimidia

com slides

Sem criatividade e pouco

envolvente

Criativo e Envolvente

Muito criativo e muito

envolvente




